JOGALUME / CASOS
MISSAO SECRETA

10h17. O recreio ganhou hélices.

COLEGIO MIRANTE -+ Registro de ocorréncia interna « 6 de agosto de 2030

Foto do campo apds a parada dos rotores. Registro escolar de 10h17. A area estava isolada.

A garota desceu com uma mala rosa e se apresentou como Valentina Bellacorte. Disse:
“Aproveitem o ultimo recreio de vocés”. Um adulto da equipe do evento a acompanhava. O
desembarque ocorreu depois da parada da aeronave.

Horario Registro confirmado

10h17 Pouso no campo. Marcador do registro: TRIANGULO.

10h22 Foto de Valentina colocada no mural “Destaques”. Marcador: CIRCULO.

10h28 Imagem de uma suposta venda publicada no canal de alunos. Marcador: QUADRADO.
10h35 Diretora informa que a escola nao foi vendida. Marcador: ESTRELA.

A secretaria ndo encontrou “Valentina Bellacorte” na lista de estudantes. O nome da visitante consta de
uma pasta guardada em outro setor.
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O grupo pegou fogo

CANAL INTERNO “RECREIO SEM FILTRO” « Transcrigéo preservada as 10h40

Hora / autor Mensagem

10h28 / Boletim URGENTE: a nova aluna comprou a escola. Documento abaixo. Compartilhem
Mirante antes que apaguem.

10h29 / Aluno 1 Se comprar a cantina, o pao de queijo vira joia?

10h30 / Aluno 2 Ela vai cobrar ingresso no recreio???

10h31 / Bento A imagem parece séria. Entrem na peti¢cdo para salvar os clubes!

10h35 / Diretora N&o houve venda. A autorizagao de hoje se refere a mostra cultural. Estou
Helena verificando a origem da imagem.

10h36 / Aluno 3 Mas tem assinatura! E o helicéptero era DE VERDADE.

Imagem anexada a mensagem das 10h28

INSTRUMENTO DE COMPRA DO COLEGIO MIRANTE
Compradora: Valentina Bellacorte

Valor: R$ 1,00 e uma coxinha sem azeitona

Objeto: escola inteira, inclusive o ultimo recreio
Autorizado: H. Duarte

Referéncia: MC-17

A imagem termina aqui. Nao ha rodapé visivel. O administrador do canal tem acesso aos arquivos da
mostra. Uma assinatura numa imagem prova tudo o que a legenda afirma?
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Quatro pessoas. Quatro versoes.

Declaragdes coletadas as 10h45. Os retratos n&o sao prova de culpa.

~N

VALENTINA e visitante, 13 BENTO ° reporter, 13
“Eu disse exatamente o que me mandaram “Eu ndo escrevi esse documento.”
dizer.”

CORA ¢ audiovisual, 13 HELENA - diretora

“A mala estava comigo. A garota, ndo.” “Assinei a chegada. Ndo a compra.”

Bento organiza o jornal; Cora dirige o clube de cinema. Ambos defendem a manutencao dos clubes na reunido de
hoje.
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O caminho que a mala fez

Roteiro encontrado na alga * Siga apenas no mapa; nao procure locais reais.

“Saida: B2. Um quadrado para OESTE; um para SUL; um para LESTE; um para SUL; um para
LESTE. Entregar a pasta de visitantes no destino.”

1 2 3 4
A Portaria Biblioteca Secretaria Cantina
B Jardim Patio Quadra Enfermaria
C Corredor Sala de arte Grémio Deposito
D Teatro Figurinos Estudio Laboratorio

NORTE: para a linha A. SUL: para a linha D.
OESTE: para a coluna 1. LESTE: para a coluna 4.

Antes de abrir B

Qual € a coordenada final? Qual setor fica nela? Anotem a resposta e confiram o cartdo A. A
equipe também deve escolher uma pergunta que queira fazer a visitante.
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