JOGALUME / CASOS

MISSAO SECRETA MOLDE | A

Envelope A

A4 « Escala 100% * Recorte na linha continua e dobre nas tracejadas.

MISSAO SECRETA
O POUSO
<
g
(&)
<
- E01 a E04

Abrir no inicio.

A PATRICINHA QUE NAO EXISTIA « CASO 001

Dobre as abas laterais para dentro. Dobre a aba inferior e cole apenas sobre as laterais.
Insira as folhas A4 dobradas duas vezes; feche com a aba superior. Alternativa: use
envelopes C5 comuns para folhas dobradas uma vez.
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JOGALUME / CASOS

MISSAO SECRETA MOLDE | B

Envelope B

A4 « Escala 100% * Recorte na linha continua e dobre nas tracejadas.

MISSAO SECRETA

A MATRICULA FANTASMA

LACRE - B

EO5 a EO8

Abrir apés conferir A.

A PATRICINHA QUE NAO EXISTIA « CASO 001

Dobre as abas laterais para dentro. Dobre a aba inferior e cole apenas sobre as laterais.
Insira as folhas A4 dobradas duas vezes; feche com a aba superior. Alternativa: use
envelopes C5 comuns para folhas dobradas uma vez.
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JOGALUME / CASOS

MISSAO SECRETA MOLDE | C

Envelope C

A4 « Escala 100% * Recorte na linha continua e dobre nas tracejadas.

MISSAO SECRETA

QUEM DIRIGE O BOATO

LACRE-C

EO9 a E12

Abrir apés conferir B.

A PATRICINHA QUE NAO EXISTIA « CASO 001

Dobre as abas laterais para dentro. Dobre a aba inferior e cole apenas sobre as laterais.
Insira as folhas A4 dobradas duas vezes; feche com a aba superior. Alternativa: use
envelopes C5 comuns para folhas dobradas uma vez.
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JOGALUME / CASOS

MISSAO SECRETA MOLDE | SOLUGAO

Envelope SOLUCAO

A4 « Escala 100% * Recorte na linha continua e dobre nas tracejadas.

SOLUCAO

MISSAO SECRETA

A ULTIMA EDIGAO

LACRE * SOLUGAO

Arquivo 05 completo

Abrir depois da deciséo C.

A PATRICINHA QUE NAO EXISTIA « CASO 001

Dobre as abas laterais para dentro. Dobre a aba inferior e cole apenas sobre as laterais.
Insira as folhas A4 dobradas duas vezes; feche com a aba superior. Alternativa: use
envelopes C5 comuns para folhas dobradas uma vez.
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