JOGALUME / CASOS

MISSAO SECRETA EXTRA | SEM SPOILERS

Credenciais da equipe

Recorte nas bordas. Sem necessidade de corddes ou acessorios.

MISSAO SECRETA ¢ LINHA DO TEMPO

Agente:
Caso 001 « A Patricinha que N&o Existia

Antes de concluir, mostre a prova.

MISSAO SECRETA » DOCUMENTOS

Agente:
Caso 001 « A Patricinha que Nao Existia

Antes de concluir, mostre a prova.

MISSAO SECRETA « DEPOIMENTOS

Agente:
Caso 001 « A Patricinha que N&o Existia

Antes de concluir, mostre a prova.

MISSAO SECRETA « HIPOTESES

Agente:
Caso 001 « A Patricinha que Nao Existia

Antes de concluir, mostre a prova.
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JOGALUME / CASOS

MISSAO SECRETA EXTRA | SEM SPOILERS

Hipoteses na mesa

H1 » Venda verdadeira
A visitante comprou a escola e a diregao esta escondendo.

APOIA: E CONTRADIZ: E AINDA FALTA:

H2 - Encenacgao fora de contexto
A chegada tem outra explicacao; alguém transformou uma cena em noticia.

APOIA: E CONTRADIZ: E AINDA FALTA:

H3 ¢ Tudo inventado
Nem a visitante nem o helicoptero chegaram de verdade.

APOIA: E CONTRADIZ: E AINDA FALTA:

Recorte trés cartoes, se desejar. Mudem as provas de lugar conforme a investigagdo avancga. A hipétese
favorita também precisa resistir as contradigoes.
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JOGALUME / CASOS

MISSAO SECRETA EXTRA | CONVITE E CERTIFICADO

Seu proximo recreio esta sob investigacao

A PATRICINHA QUE NAO EXISTIA

Ela chegou de helicéptero. Disse que compraria a escola. Nao havia matricula no
nome dela. Vocé tem uma mesa cheia de provas para descobrir quem esta
dirigindo essa historia.

Encontro: Horario:
Local:
1 a 6 investigadores * 8 a 13 anos ¢ cerca de 60 a 90 minutos

CERTIFICADO + MISSAO CONCLUIDA

A equipe
concluiu o Caso 001 da linha MISSAO SECRETA.

Investigou versdes, conectou evidéncias e escreveu sua concluséo.

Data: Dicas usadas:
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